Pad. inhaltliche Laufende
Perspektive(n) Schwerpunkte Jgst. UE UV/2'BF Nr. des UV
al, a2, a3, el, 6
A (E) (F) (€3), (f1) 4 1/11
Aus Federball wird Badminton
Shakehandgriff als Grundlage eines guten Badmintonspiels
Angebahnte Kompetenzerwartungen Jgst. 6 Bewegungsfeld 7
BWK MK UK

« grundlegende technisch-koordinative Fertigkeiten und taktisch-
kognitive Fahigkeiten in spielerisch-situationsorientierten Hand-
lungen anwenden, benennen und erlautern.

e sich in einfachen Handlungssituationen tber die Wahrnehmung
von Raum und Spielgerat sowie Mitspielerinnen bzw. Mitspielern
und Gegnerinnen bzw. Gegnern taktisch angemessen verhalten.

o grundlegende Spielregeln anwenden und ihre Funktion erklaren.

o einfache grafische Darstellungen von Spielsituationen erklaren
und in der Praxis anwenden.

o Spielsituationen anhand ausgewahlter Kriterien (z. B. Spielidee,
Regeln, Vereinbarungen) beurteilen. (6 UK 7.1)

Didaktische Entscheidungen

Methodische Entscheidungen

Leistungsbewertung

Inhalte

* Shakehandgriff

-Unterschied Bratpfannen- vs. Shakehandgriff (guten Tag Schlager)
Ubungsformen: Stationen mit Koordinationsaufgaben Solo/Partner
Spielfeld

-Bedeutung der Linien beim Aufschlag/im Spiel (Einzel)

Allgemeine Geratgewohnung in Spielsituationen
-Koordinationstraining zur Treffsicherheit

Sicherheitsregeln beim Badmintonspiel
-Balle aufsammeln
-Spielfelder nicht betreten wahrend des Spiels

Fachbegriffe

o Shakehandgriff

* Bratpfanne

¢ Grund-,Aufschlag-,Seitenauslinie

o Kurze Technik(-erklarungs)phasen, viele Spiel/Ubungs-
/Wettkampfformen (Staffel, halte den Ball hoch etc.)

o Sicherheitshinweise: Kein ,Rennen” iiber gegnerische Felder ohne
Ankiindigung (Zusammenstof3gefahr), keine Bélle liegen lassen auf
Feld im Spiel (Gefahr des Umknickens), kein Sitzen/Warten auf
dem Feld

e Organisation in 4er Teams auf 1 Halbfeld (2 aktiv, 2 auf Bank)

e Individuelle Férderung durch Team-/Partnerfeedback und Beobach-
tungsbogen (Shakehandgriff statt Bratpfanne)

Bezug: Bildung in der digitalen Welt

o MKR 1.2 (z.B. Lernkarten, Stationskarten, Ubungsanleitungen)

unterrichtsbegleitend

* Anwendungssicherheit von Koordinations- und Technikaspekten
« Erfillung von Feedbackaufgaben

o Funktionelle Zusammenhénge beschreiben

Beobachtungskriterien

o Fachlich korrektes Darstellen & Argumentieren
(auf der Grundlage der Unterrichtszusammenhénge)

o Ausfihrungsqualitét der jeweils fokussierten Teilaspekte (Shake-
hand, Linienkenntnisse)

e Individuelle Verbesserung
o Motivation / Anstrengungsbereitschaft

Bezug: Verbraucherbildung

» sportbezogene Handlungskompetenz ( VB Z5= Versténdnis
von Produktqualitat; Bsp.: was macht einen guten Schlager und
damit verbunden das richtige Griffband aus?)

punktuell

o Uberpriifung Shakehandgriff

o Uberpriifung Beachtung Spielfeldbegrenzungen
Beobachtungskriterien

o Ausfihrungsqualitat/Flexibilitat Shakehandgriff
* Kenntnisse Spielfeldbegrenzungen




Pad. inhaltliche Laufende
Perspektive(n) Schwerpunkte Jgst. UE UV/2'BF Nr. des UV
A al, a2, a3 6 1 2/11

Aufschlag ABC fur Einsteiger — Bitte von unten!

Angebahnte Kompetenzerwartungen

Jgst. 6

Bewegungsfeld 7

BWK

MK

UK

o grundlegende technisch-koordinative Fertigkeiten und taktisch-
kognitive Fahigkeiten in spielerisch-situationsorientierten Hand-
lungen anwenden, benennen und erldutern.

o sich in einfachen Handlungssituationen {iber die Wahrnehmung
von Raum und Spielgerdt sowie Mitspielerinnen bzw. Mitspielern
und Gegnerinnen bzw. Gegnern taktisch angemessen verhalten.

o einfache grafische Darstellungen von Spielsituationen erklaren
und in der Praxis anwenden.

« Spielsituationen anhand ausgewahlter Kriterien (z. B. Spielidee,
Regeln, Vereinbarungen) beurteilen.

Didaktische Entscheidungen

Methodische Entscheidungen

Leistungsbewertung

Inhalte
o Kurzer/langer Vorhandaufschlag von unten
-diagonal gespielt
-Treffpunkt mindestens auf Héhe der Taille(kein Aufschlag tber
Kopf)
-Schwungschleife

Ubungsformen: Isoliertes Aufschlagtraining in Stationen mit Ziel-
Bodenmarkierungen verschiedener Gré3en

Fachbegriffe

* Aufschlag

e Schwungschleife
o Aufschlaglinie

o Kombinierbar mit UV 3 (UK-Clear)

o Erst als isolierte Ubung (Stationenbetrieb), dann in das Spiel (UV3)
integrieren

* Pra-Post Vergleich (Video) der Aufschlagtechnik
o Erfahrene SusS als Experten an die Stationen schicken

Bezug: Bildung in der digitalen Welt

e MKR 1.2 (vgl. MK und UK) Medienrecherche zur Technik Auf-
schlag; Feedbackbdgen; Lern-und Technikkarten

o MKR 5.1: Aufnahmen und Auswertung von Videosequenzen
fremder und eigener Technik

unterrichtsbegleitend

* Anwendungssicherheit von Koordinations- und Technikaspekten
« Erfillung von Feedbackaufgaben

o Funktionelle Zusammenhénge beschreiben
Beobachtungskriterien

» Fachlich korrektes Darstellen & Argumentieren
(auf der Grundlage der Unterrichtszusammenhénge)

o Ausfuhrungsqualitat der jeweils fokussierten Teilaspekte
e Individuelle Verbesserung
* Motivation / Anstrengungsbereitschaft

Bezug: Verbraucherbildung

* sportbezogene Handlungskompetenz ( Wie wirken sich die
unterschiedlichen Farben der Bélle auf das Niveau des Spie-
lers aus?)

Punktuell (Kombinierbar mit UV 3)

o Uberprufung Aufschlagtechnik

o Uberpriifung Beachtung Spielfeldbegrenzungen
o (Uberpriifung Shakehandgriff)

Beobachtungskriterien (Kombinierbar mit UV 3)
» Ausfuhrungsqualitat/Flexibilitat Aufschlagtechnik (Shakehandgriff)
o Kenntnisse Spielfeldbegrenzungen




Pad. inhaltliche Laufende
Perspektive(n) Schwerpunkte Jgst. UE UV/2'BF Nr. des UV
AE al,a2,a3,el,(e3) 7 6 3/11

»Ab nach hinten mit dir* —

(Mit dem UK-Clear)/Mit weiten Schlagen den Gegner zur Grundlinie treiben.

Angebahnte Kompetenzerwartungen

Jgst. 7

Bewegungsfeld 7

BWK

MK

UK

o sportspielspezifische Handlungssituationen differenziert wahr-
nehmen sowie im Spiel technisch-koordinativ und taktisch-
kognitiv angemessen agieren.

o das jeweils ausgewabhlte grof3e Mannschafts- und Partnerspiel
auf fortgeschrittenem Spielniveau regelgerecht und situativ an-
gemessen sowie fair und mannschaftsdienlich spielen sowie da-
bei jeweils spielspezifisch wichtige Bedingungen firr erfolgreiches
Spielen erlautern.

e Abbildungen von Spielsituationen (z. B. Foto, Film) erlautern.

SK

->flr ausgewéhlte Bewegungstechniken die relevanten Bewegungsmerkmale benen-
nen und einfache grundlegende Zusammenhé&nge von Aktionen und Effekten erlautern
(auch mit Hilfe digitaler Medien) (a2)

-die Herausforderungen in sportlichen Handlungssituationen im Hinblick auf die
Anforderung, das eigene Kénnen und mdgliche Gefahren erlautern (c3)

o die Bewaltigung von Handlungssituationen im Spiel kriteriengelei-
tet bewerten sowie die individuelle Spielfahigkeit beurteilen.

Didaktische Entscheidungen

Methodische Entscheidungen

Leistungsbewertung

Inhalte
o UK-Clear Schlag (Bis zur Grundlinie hoch und weit)

-0-Position (Offene FuBRstellung, Kérperdrehung, Schlager tiber
Kopf bereit zur Schwungschleife)

- Schwungschleife (Schwert ziehen, Riickenkratzen)
-Treffpunkt im héchsten Punkt

Fachbegriffe

o UK-Clear

* 0-Position

» Offene Ful3stellung
e Schwungschleife

» Generell: Spielfluss so wenig wie mdglich und nur wenn notwendig
unterbrechen (Spielmdglichkeiten: Kaiserspiel, Gewinner/Verlierer
Wechselspiel, etc.)

« Organisation in 4er Teams auf 1 Halbfeld (2 aktiv, 2 auf Bank)

o Induktives Vorgehen fiir UK-Clear Technik: Bewegungsaufgabe
,3egner nach hinten treiben. Beobachtungskriterien: Treffpunkt,
Ausholbewegung, Korperposition (Beobachtungsbdgen)

« Vertiefende lllustration durch Lernplakate / Videos
* Feedbackmdglichkeit fur passive Schiiler (Beobachtungsbdgen)

Bezug: Bildung in der digitalen Welt

o MKR 1.2 (vgl. MK/SK): Medienrecherche zur Technik des UK-
Clears; Feedbackboégen; Lern-und Technikkarten

o MKR 5.1: Aufnahmen und Auswertung von Videosequenzen
fremder und eigener Technik

unterrichtsbegleitend

* Anwendungssicherheit von Koordinations- und Technikaspekten
« Erfillung von Feedbackaufgaben

e Spielubersicht

o Funktionelle Zusammenhange beschreiben

* Motivation / Anstrengungsbereitschaft

Beobachtungskriterien

» Fachlich korrektes Darstellen & Argumentieren
(auf der Grundlage der Unterrichtszusammenhé&nge)

o Ausfuhrungsqualitat der jeweils fokussierten Teilaspekte
e Individuelle Verbesserung

Bezug: Verbraucherbildung

* sportbezogene Handlungskompetenz (VB C Informationsbe-
schaffung und Bewertung der Technik)

punktuell

o Uberprifung UK-Clear Technik im Spiel

o Uberpriifung Aufschlag (Shakehandgriff) im Spiel
Beobachtungskriterien

o Ausfiihrungsqualitat/Flexibilitat/Souveranitat UK-Clear

» Ausfuhrungsqualitét/Flexibilitat/Souveranitat Aufschlag

¢ (Ausfuihrungsqualitat/Flexibilitat/Souveranitat Shakehandgriff)




Pad. inhaltliche Laufende
Perspektive(n) Schwerpunkte Jgst. UE UV/2'BF Nr. des UV
AE al, a2, a3, el, e3, 7 4 4711
(e4)
»Ab nach hinten mit dir — mit Schlagen von unten.
Der UH-Clear als Moéglichkeit zu mehr Flexibilitat.
Angebahnte Kompetenzerwartungen Jgst. 8 Bewegungsfeld 7
BWK MK UK

o sportspielspezifische Handlungssituationen differenziert wahr-
nehmen sowie im Spiel technisch-koordinativ und taktisch-
kognitiv angemessen agieren.

o das jeweils ausgewabhlte grof3e Mannschafts- und Partnerspiel
auf fortgeschrittenem Spielniveau regelgerecht und situativ an-
gemessen sowie fair und mannschaftsdienlich spielen sowie da-
bei jeweils spielspezifisch wichtige Bedingungen fiir erfolgreiches
Spielen erlautern.

* Abbildungen von Spielsituationen (z. B. Foto, Film) erlautern.

o die Bewaltigung von Handlungssituationen im Spiel kriteriengelei-
tet bewerten sowie die individuelle Spielfahigkeit beurteilen.

Didaktische Entscheidungen

Methodische Entscheidungen

Leistungsbewertung

Inhalte
e UH-Clear

-0-Position (Offene Ful3stellung, Kérperdrehung, Riickfiihrung
Schlager)

- Schwungschleife
-Treffpunkt vor dem Korper leicht seitlich
o (Powergriff als Variante zum Shakehandgriff)

Fachbegriffe

e UH-Clear

® 0-Position

e Schwungschleife

» Offene FuRstellung

e Kombinierbar mit UV 5

o Generell: Spielfluss so wenig wie mdglich und nur wenn notwendig
unterbrechen (Spielmdglichkeiten: Kaiserspiel, Gewinner/Verlierer
Wechselspiel, etc.)

e Organisation in 4er Teams auf 1 Halbfeld (2 aktiv, 2 auf Bank)

o Induktives Vorgehen fur UH-Clear Technik: Bewegungsaufgabe
,Gegner nach hinten treiben. Beobachtungskriterien: Treffpunkt,
Ausholbewegung, Korperposition (Beobachtungsbdgen)

« Vertiefende lllustration durch Lernplakate /Videos
o Feedbackmdglichkeit fir passive Schiler (Beobachtungsbdgen)

Bezug: Bildung in der digitalen Welt

e MKR 1.2 (vgl. MK und UK): Medienrecherche zur Technik des
UH-Clears; Feedbackbdgen; Lern-und Technikkarten

¢ MKR 1.2: Fehleranalysebdgen/-karten

e MKR 5.1: Aufnahmen und Auswertung von Videosequenzen
fremder und eigener Technik

unterrichtsbegleitend

o Anwendungssicherheit von Koordinations- und Technikaspekten
o Erfillung von Feedbackaufgaben

o Spielubersicht

o Funktionelle Zusammenhange beschreiben

* Motivation / Anstrengungsbereitschaft

Beobachtungskriterien

o Fachlich korrektes Darstellen & Argumentieren
(auf der Grundlage der Unterrichtszusammenhange)

» Ausfuhrungsqualitat der jeweils fokussierten Teilaspekte
 Individuelle Verbesserung

Bezug: Verbraucherbildung

* sportbezogene Handlungskompetenz (VB C Informationsbe-
schaffung und Bewertung der Technik)

Punktuell (Kombinierbar mit UV 5)

¢ Uberprifung UH-Clear Technik im Spiel
Beobachtungskriterien

o Ausfiihrungsqualitat/Flexibilitat/Souveranitat UH-Clear




Pad. inhaltliche Laufende
Perspektive(n) Schwerpunkte Jgst. UE UV/2'BF Nr. des UV
A (E) al, a3, el 8 1 5/11
Ich bekomm jeden Ball — No time to rest!
Grundposition als Schlussel zum Erfolg
Angebahnte Kompetenzerwartungen Jgst. 8 Bewegungsfeld 7
BWK MK UK

o sportspielspezifische Handlungssituationen differenziert wahr-
nehmen sowie im Spiel technisch-koordinativ und taktisch-
kognitiv angemessen agieren.

o das jeweils ausgewabhlte grof3e Mannschafts- und Partnerspiel
auf fortgeschrittenem Spielniveau regelgerecht und situativ an-
gemessen sowie fair und mannschaftsdienlich spielen sowie da-
bei jeweils spielspezifisch wichtige Bedingungen fir erfolgreiches

e Abbildungen von Spielsituationen (z. B. Foto, Film) erlautern.

o die Bewaltigung von Handlungssituationen im Spiel kriteriengelei-
tet bewerten sowie die individuelle Spielfahigkeit beurteilen.

Didaktische Entscheidungen

Methodische Entscheidungen

Leistungsbewertung

Inhalte
e Grundposition einnehmen

-nach jedem Schlag zuriick zur Feldmitte (Flexibilitat fir nachsten
Ball)

-Schulterbreiter Stand, leicht gebeugte Knie

Fachbegriffe
e Grundposition

o Generell: Spielfluss so wenig wie mdglich und nur wenn notwendig
unterbrechen (Spielmdglichkeiten: Kaiserspiel, Gewinner/Verlierer
Wechselspiel, etc.)

« Organisation in 4er Teams auf 1 Halbfeld (2 aktiv, 2 auf Bank)
« Vertiefende lllustration durch Lernplakate /Videos
* Feedbackmdglichkeit fir passive Schiler (Beobachtungsbdgen)

Bezug: Bildung in der digitalen Welt

* MKR 1.2 (vgl. MK): Beobachtungsbdgen; Feedbackbdgen;
Lern-und Technikkarten

e MKR 1.2: Lernvideo zu Aufstellungsformen z.B.
www.sportunterricht.de

Bezug: Verbraucherbildung

unterrichtsbegleitend

o Anwendungssicherheit von Koordinations- und Technikaspekten
o Erfiillung von Feedbackaufgaben

o Spielubersicht

o Funktionelle Zusammenhange beschreiben

* Motivation / Anstrengungsbereitschaft

Beobachtungskriterien

o Fachlich korrektes Darstellen & Argumentieren
(auf der Grundlage der Unterrichtszusammenhange)

» Ausfuhrungsqualitat der jeweils fokussierten Teilaspekte
« Individuelle Verbesserung

Punktuell (Kombinierbar mit UV4)

¢ Uberpriifung der Einnahme der Grundposition im Spiel
Beobachtungskriterien

e Souveranitat Einnahme Grundposition




Pad. inhaltliche Laufende
Perspektive(n) Schwerpunkte Jgst. UE Uv/2'BF Nr. des UV
al, a3, a2, el, (e4) 8

AE 5 6/11

Lauf Bursche, Lauf!

Kurze Drops als Mittel, den Gegner Uiber das ganze Feld zu jagen.

Angebahnte Kompetenzerwartungen Jgst. 8 Bewegungsfeld 7
BWK MK UK

o sportspielspezifische Handlungssituationen differenziert wahr-
nehmen sowie im Spiel technisch-koordinativ und taktisch-
kognitiv angemessen agieren.

o das jeweils ausgewabhlte grol3e Mannschafts- und Partnerspiel
auf fortgeschrittenem Spielniveau regelgerecht und situativ an-
gemessen sowie fair und mannschaftsdienlich spielen sowie da-
bei jeweils spielspezifisch wichtige Bedingungen fiir erfolgreiches
Spielen erlautern.

e Abbildungen von Spielsituationen (z. B. Foto, Film) erlautern.

o die Bewaltigung von Handlungssituationen im Spiel kriteriengelei-
tet bewerten sowie die individuelle Spielfahigkeit beurteilen.

Didaktische Entscheidungen

Methodische Entscheidungen

Leistungsbewertung

Inhalte

e Drops
-Ausholbewegung tauscht einen Clear an
-Landung direkt hinter Netz

e Clearschlage (UK, UH) (Siehe UV 7)

Fachbegriffe
e Drops

o UK-Clear

e UH-Clear

» Generell: Spielfluss so wenig wie mdglich und nur wenn notwendig
unterbrechen (Spielmdglichkeiten: Kaiserspiel, Gewinner/Verlierer
Wechselspiel, etc.)

e Organisation in 4er Teams auf 1 Halbfeld (2 aktiv, 2 auf Bank)
« Vertiefende lllustration durch Lernplakate /Videos
* Feedbackmdglichkeit fir passive Schiler (Beobachtungsbdgen)

Bezug: Bildung in der digitalen Welt

e MKR 1.2 (vgl. MK): Medienrecherche zur Technik des Drops;
Feedbackbégen; Lern-und Technikkarten

¢ MKR 5.1: Aufnahmen und Auswertung von Videosequenzen
fremder und eigener Technik

unterrichtsbegleitend

o Anwendungssicherheit von Koordinations- und Technikaspekten
« Erfillung von Feedbackaufgaben

e Spielubersicht

o Funktionelle Zusammenhénge beschreiben

* Motivation / Anstrengungsbereitschaft

Beobachtungskriterien

» Fachlich korrektes Darstellen & Argumentieren
(auf der Grundlage der Unterrichtszusammenhénge)

o Ausfuhrungsqualitat der jeweils fokussierten Teilaspekte
e Individuelle Verbesserung

Bezug: Verbraucherbildung

Sportbezogene Handlungskompetenz (VB C Informationsbe-
schaffung und Bewertung der Technik)

Punktuell (Kombinierbar mit UV 8+9)
o Uberprifung der Drop/Cleartechnik im Spiel

o (Uberpriifung allgemeiner Spielfahigkeit im Badminton: Allgemeine
Technik, Flexibilitdt, Angemessenes Handeln in der Situation,
Grundposition, Shakehandgriff etc)

e Beobachtungskriterien

o Ausfihrungsqualitat/Flexibilitat/Souveranitat der Clear und
Dropschlage




Pad. inhaltliche Laufende
Perspektive(n) Schwerpunkte Jgst. UE UV/2'BF Nr. des UV
AE al, a3, a2, el 8 6 7/11

Clear-Schlage im Handumdrehen:

Den Gegner souveran und aus jeder Position zur Grundlinie treiben.

Angebahnte Kompetenzerwartungen

Jgst. 9

Bewegungsfeld 7

BWK

MK

UK

o sportspielspezifische Handlungssituationen differenziert wahr-
nehmen sowie im Spiel technisch-koordinativ und taktisch-
kognitiv angemessen agieren.

o das jeweils ausgewabhlte grof3e Mannschafts- und Partnerspiel
auf fortgeschrittenem Spielniveau regelgerecht und situativ an-
gemessen sowie fair und mannschaftsdienlich spielen sowie da-
bei jeweils spielspezifisch wichtige Bedingungen firr erfolgreiches
Spielen erlautern.

e Abbildungen von Spielsituationen (z. B. Foto, Film) erlautern.

o die Bewaltigung von Handlungssituationen im Spiel kriteriengelei-
tet bewerten sowie die individuelle Spielfahigkeit beurteilen.

Didaktische Entscheidungen

Methodische Entscheidungen

Leistungsbewertung

Inhalte
¢ Pronationsbewegung beim UK-Clear

-Handgelenksdrehung kurz vor Treffzeitpunkt fir zusatzliche Be-
schleunigung des Schlagers: weite und hohe Balle zur Grundlinie

e Supinationsbewegung beim UH-Clear

-Handgelenksdrehung kurz vor Treffzeitpunkt fir zusatzliche Be-
schleunigung des Schlagers: weite und hohe Balle zur Grundlinie

« (Wiederholung allgemeine Technik Clear (UK, UH))

o Generell: Spielfluss so wenig wie mdglich und nur wenn notwendig
unterbrechen (Spielmdglichkeiten: Kaiserspiel, Gewinner/Verlierer
Wechselspiel, etc.)

e Organisation in 4er Teams auf 1 Halbfeld (2 aktiv, 2 auf Bank)
« Vertiefende lllustration durch Lernplakate /Videos
o Feedbackmdglichkeit fir passive Schiler (Beobachtungsbdgen)

Bezug: Bildung in der digitalen Welt

o MKR 1.2 (vgl. MK): Medienrecherche zur Technik des UK-
Clears und des UH-Clears; Feedbackbégen; Lern-und Tech-
nikkarten

o MKR 5.1: Aufnahmen und Auswertung von Videosequenzen
fremder und eigener Technik

unterrichtsbegleitend

o Anwendungssicherheit von Koordinations- und Technikaspekten
o Erfiillung von Feedbackaufgaben

o Spielubersicht

o Funktionelle Zusammenhange beschreiben

* Motivation / Anstrengungsbereitschaft

Beobachtungskriterien

o Fachlich korrektes Darstellen & Argumentieren
(auf der Grundlage der Unterrichtszusammenhange)

» Ausfuhrungsqualitat der jeweils fokussierten Teilaspekte
e Individuelle Verbesserung

Fachbegriffe
* Pronationshewegung
* Supinationsbewegung

Bezug: Verbraucherbildung

Sportbezogene Handlungskompetenz (VB C Informationsbe-
schaffung und Bewertung der Technik)

Punktuell (Kombinierbar mit UV 8+9)

o Uberprifung der Cleartechnik (UH, UK), Fokus auf Supi-/Pronation
im Spiel

Beobachtungskriterien

¢ Ausfiihrungsqualitat/Flexibilitat/Souveranitat des UH/UK Clear insb.
Pro-/Supination




Pad. inhaltliche Laufende
Perspektive(n) Schwerpunkte Jgst. UE UV/2'BF Nr. des UV
AE al, a3, a2, el 9 2 8/11

Vorteil: Aufschlager

Durch perfekte hohe-weite Aufschlage souveran in den Ballwechsel starten.

Angebahnte Kompetenzerwartungen

Jgst. 9

Bewegungsfeld 7

BWK

MK

UK

o sportspielspezifische Handlungssituationen differenziert wahr-
nehmen sowie im Spiel technisch-koordinativ und taktisch-
kognitiv angemessen agieren.

o das jeweils ausgewabhlte grof3e Mannschafts- und Partnerspiel
auf fortgeschrittenem Spielniveau regelgerecht und situativ an-
gemessen sowie fair und mannschaftsdienlich spielen sowie da-
bei jeweils spielspezifisch wichtige Bedingungen firr erfolgreiches
Spielen erlautern. (

e Abbildungen von Spielsituationen (z. B. Foto, Film) erlautern.

« die Bewaltigung von Handlungssituationen im Spiel kriteriengelei-
tet bewerten sowie die individuelle Spielfahigkeit beurteilen.

Didaktische Entscheidungen

Methodische Entscheidungen

Leistungsbewertung

Inhalte

e Hoher Aufschlag
-Supinationsbewegung des UH-Clear nutzen
-hoch und weit (bis zur Grundlinie)

o Supinationsbewegung UH-Clear
-Siehe UV 7

Fachbegriffe
* Hoher Aufschlag
* Supinationsbewegung

o Kombinierbar mit UV 7+9

o Erst als isolierte Ubung (Stationenbetrieb), dann in das Spiel
(UV7,9) integrieren

* Pra-Post Vergleich (Video) der Aufschlagtechnik
« Erfahrene SusS als Experten an die Stationen schicken

Bezug: Bildung in der digitalen Welt

e MKR 1.2 (vgl. MK): Medienrecherche zur Technik des hohen,
weiten Aufschlags; Feedbackbdgen; Lern-und Technikkarten

¢ MKR 5.1: Aufnahmen und Auswertung von Videosequenzen
fremder und eigener Technik

Bezug: Verbraucherbildung

« sportbezogene Handlungskompetenz (Bsp. welche Unter-
schiede gibt es bei Badmintonbéllen: Plastik vs. Feder?)

unterrichtsbegleitend

o Anwendungssicherheit von Koordinations- und Technikaspekten
o Erfiillung von Feedbackaufgaben

o Spielubersicht

o Funktionelle Zusammenhange beschreiben

* Motivation / Anstrengungsbereitschaft

Beobachtungskriterien

o Fachlich korrektes Darstellen & Argumentieren
(auf der Grundlage der Unterrichtszusammenhange)

» Ausfuhrungsqualitat der jeweils fokussierten Teilaspekte
e Individuelle Verbesserung

Punktuell (Kombinierbar mit UV 8+9)

« Isolierte Uberpriifung von 5 Hohen Aufschlagen: Ausfiihrungsquali-
tat/Flexibilitat/Souveranitat/Weite

Beobachtungskriterien

o Ausfihrungsqualitat/Flexibilitat/Souveranitat /Weite des Hohen
Aufschlags




Pad. inhaltliche Laufende
Perspektive(n) Schwerpunkte Jgst. UE UV/2'BF Nr. des UV
AE al, a3, az, el, (e4d) 9 7 9/11
Smash ihn weg!
Smash Schmetterschlag als Bestrafung fiir zu kurze Clearschlage
Angebahnte Kompetenzerwartungen Jgst. 9 Bewegungsfeld 7
BWK MK UK

o sportspielspezifische Handlungssituationen differenziert wahr-
nehmen sowie im Spiel technisch-koordinativ und taktisch-
kognitiv angemessen agieren.

o das jeweils ausgewabhlte grof3e Mannschafts- und Partnerspiel
auf fortgeschrittenem Spielniveau regelgerecht und situativ an-
gemessen sowie fair und mannschaftsdienlich spielen sowie da-
bei jeweils spielspezifisch wichtige Bedingungen fiir erfolgreiches
Spielen erlautern.

e Abbildungen von Spielsituationen (z. B. Foto, Film) erlautern.

o die Bewaltigung von Handlungssituationen im Spiel kriteriengelei-
tet bewerten sowie die individuelle Spielféhigkeit beurteilen.

Didaktische Entscheidungen

Methodische Entscheidungen

Leistungsbewertung

Inhalte
¢ Vorhand-Smash

-Ausholbewegung dhnlich wie UK-Clear, Treffpunkt aber tiber Kopf
leicht VOR dem Kérper

- Lineare Flugbahn, Giberquert Feldmitte knapp Uber dem Netz,
Landepunkt Mitte/hinteres Drittel des gegnerischen Feldes

* Stoppschlage (Siehe UV 6)
o Clearschlage (UK, UH) (Siehe UV 7)

Fachbegriffe

* Vorhand-Smash
e Drop

o UK-Clear

e UH-Clear

o Generell: Spielfluss so wenig wie mdglich und nur wenn notwendig
unterbrechen (Spielmdglichkeiten: Kaiserspiel, Gewinner/Verlierer
Wechselspiel, etc.)

e Organisation in 4er Teams auf 1 Halbfeld (2 aktiv, 2 auf Bank)
« Vertiefende lllustration durch Lernplakate /Videos
o Feedbackmdglichkeit fir passive Schiler (Beobachtungsbdgen)

o Moglichkeit der besseren Uberpriifoarkeit: Bewegungsabfolge fiir
die Abnahme vorgeben: Hoher Aufschlag, je 2x UK-Clear, 1 Drop, 1
Gegendrop, 1 UH-Clear, Smash/UK-Clear etc. (Hierbei sollten die
Partner zusammenspielen, d.h. méglichst Spiel auf die Vorhand,
Smash sollte den Ballwechsel beenden, wobei der andere Partner
dann den Aufschlag macht. So kénnen alle Techniken beobachtet
und bewertet werden. Ist eine Technik nur schwer zu bewerten
kann man diese auch isoliert abnehmen.)

Bezug: Bildung in der digitalen Welt

unterrichtsbegleitend

o Anwendungssicherheit von Koordinations- und Technikaspekten
o Erfiillung von Feedbackaufgaben

o Spielubersicht

o Funktionelle Zusammenhénge beschreiben

* Motivation / Anstrengungsbereitschaft

Beobachtungskriterien

o Fachlich korrektes Darstellen & Argumentieren
(auf der Grundlage der Unterrichtszusammenhange)

» Ausfuhrungsqualitat der jeweils fokussierten Teilaspekte
« Individuelle Verbesserung

e MKR 1.2 (vgl. MK/UK): Medienrecherche zu den unterschiedli-
chen Techniken als Wiederholung; speziell: Technikleitbild des
VH-UK-Smash digital analysieren und motorisch umsetzen;
Feedbackbdgen; Lern-und Technikkarten

e MKR 5.1: Aufnahmen und Auswertung von Videosequenzen
fremder und eigener Technik

Bezug: Verbraucherbildung

* sportbezogene Handlungskompetenz (Bsp.: Stationenlernen)

Punktuell (Kombinierbar mit UV 8+9)
o Uberprifung der Stopp/Clear-/Smashtechnik im Spiel

o (Uberpriifung allgemeiner Spielfahigkeit im Badminton: Allgemeine
Technik, Flexibilitdt, Angemessenes Handeln in der Situation,
Grundposition, Shakehandgriff etc)

e Beobachtungskriterien

o Ausflhrungsqualitét/Flexibilitat/Souveranitat der Clear und Stopp-
schlage

» (Allgemeine Spielfahigkeit (Technik, Taktik, Konventionen))




Pad. inhaltliche Laufende
Perspektive(n) Schwerpunkte Jgst. UE UV/2'BF Nr. des UV
AE al, a3, a2, el, (e4d) 9/10 6 10/11

Auf die richtige Stellung kommt es an! Die unterschiedlichen Taktiken im Doppelspiel erproben und im Spiel anwenden

Angebahnte Kompetenzerwartungen

Jgst. 9

Bewegungsfeld 7

BWK

MK

UK

* sportspielspezifische Handlungssituationen differenziert wahr-
nehmen sowie im Spiel technisch-koordinativ und taktisch-
kognitiv angemessen agieren.

o das jeweils ausgewahlte groRe Mannschafts- und Partnerspiel
auf fortgeschrittenem Spielniveau regelgerecht und situativ an-
gemessen sowie fair und mannschaftsdienlich spielen sowie da-
bei jeweils spielspezifisch wichtige Bedingungen fur erfolgreiches
Spielen erlautern.

* Abbildungen von Spielsituationen (z. B. Foto, Film) erlautern.

SK

—>grundlegende Aspekte bei der Planung, Durchfiihrung und
Auswertung von sportlichen Handlungssituationen beschreiben

o die Bewaltigung von Handlungssituationen im Spiel kriteriengelei-
tet bewerten sowie die individuelle Spielfahigkeit beurteilen.

Didaktische Entscheidungen

Methodische Entscheidungen

Leistungsbewertung

Inhalte

o Spielfeld und Linien beim Doppelfeld

o Aufschlagregel

* Doppelspiel nebeneinander

* Doppelspiel hintereinander

o Taktikspiel bei Angriff und Verteidigung
o Ggf. Magnetnadelsystem

Fachbegriffe

- Aufschlagregel, Wechselregel
- Angriff und Verteidigung

« Vorhand-Smash

e Drop

o UK-Clear

e UH-Clear

o Generell: Spielfluss so wenig wie méglich und nur wenn notwendig
unterbrechen (Spielmdglichkeiten: Kaiserspiel, Gewinner/Verlierer
Wechselspiel, etc.)

e Organisation in 4er Teams auf 1 Halbfeld
 Vertiefende Illustration durch Lernplakate /Videos
o Feedbackmdglichkeit fiir passive Schiler (Beobachtungsbégen)

Bezug: Bildung in der digitalen Welt

e MKR 1.2 (vgl. MK/UK): Medienrecherche zu den unterschiedli-
chen Taktiken; Feedbackbdgen; Lern-und Technikkarten

e MKR 5.1: Aufnahmen und Auswertung von Videosequenzen
fremder und eigener Technik/Taktik

Bezug: Verbraucherbildung

¢ sporthezogene Handlungskompetenz

unterrichtsbegleitend

e Anwendungssicherheit von Koordinations- und Technikaspekten
o Erfiillung von Feedbackaufgaben

e Spielubersicht

o Funktionelle Zusammenhénge beschreiben

* Motivation / Anstrengungsbereitschaft

Beobachtungskriterien

» Fachlich korrektes Darstellen & Argumentieren
(auf der Grundlage der Unterrichtszusammenhénge)

o Ausfuhrungsqualitat der jeweils fokussierten Teilaspekte
e Individuelle Verbesserung

Punktuell (Kombinierbar mit UV 8+9)
o Uberprufung der unterschiedlichen Taktiken

o Uberprifung der Doppelregeln (Aufschlagsregel, Positionswechsel
etc.)

o (Uberpriifung allgemeiner Spielfahigkeit im Badminton: Allgemeine
Technik, Flexibilitdt, Angemessenes Handeln in der Situation,
Grundposition, Shakehandgriff etc)

e Beobachtungskriterien

o Ausflihrungsqualitét/Flexibilitat/Souveranitat des Aufschlags, Clear
und Stoppschlége, schneller Taktikwechsel

* (Allgemeine Spielfahigkeit (Technik, Taktik, Konventionen))




Pad. inhaltliche Laufende
Perspektive(n) Schwerpunkte Jost. UE UV/2'BF Nr. des UV
AE al, a3, a2, el, (e4) 9/10 6 11/11

Neue Partner und wechselnde Gegner- Unterschiedliche Turnierformen im Badminton organisieren, durchfithren und beurteilen

Angebahnte Kompetenzerwartungen

Jgst. 9

Bewegungsfeld 7

BWK

MK

UK

e Gruppen- und individualtaktische Losungsmdglichkeiten fur
Spielsituationen in der Offensive und in der Defensive in einem
Partnerspiel anwenden.

e Spielregeln aufgrund von unterschiedlichen Zielsetzungen situa-
tiv anpassen und in ausgewahlten Spielsituationen anwenden.

o das jeweils ausgewabhlte grof3e Mannschafts- und Partnerspiel
auf fortgeschrittenem Spielniveau regelgerecht und situativ an-
gemessen sowie fair und mannschaftsdienlich spielen sowie da-
bei jeweils spielspezifisch wichtige Bedingungen fiir erfolgreiches
Spielen erlautern.

* Abbildungen von Spielsituationen (z. B. Foto, Film) erlautern.

o Spezifische Arrangements (selbststandig Aufgaben verteilen,
Gruppen bilden, Spielsituationen organisieren)

SK

—>grundlegende Aspekte bei der Planung, Durch-
fliihrung und Auswertung von sportlichen Hand-
lungssituationen beschreiben

o die Bewaltigung von Handlungssituationen im Spiel kriteriengelei-
tet und unter der Auswirkung von gruppendynamischen Prozes-
sen, auch als geschlechterdiffenzieter Perspektive, bewerten so-
wie die individuelle Spielfahigkeit beurteilen.

Didaktische Entscheidungen

Methodische Entscheidungen

Leistungsbewertung

Inhalte

e Vorhand-Smash

e Stoppschlage (Siehe UV 6)

e Clearschlage (UK, UH) (Siehe UV 7)
o Aufschlage

e Unterschiedliche Turnierformen (Kaiserturnier, Punkte sam-
meln, jeder gegen jeden, Mannschaftsturnier)

o Generell: Spielfluss so wenig wie méglich und nur wenn notwendig
unterbrechen (Spielmdglichkeiten: Kaiserspiel, Gewinner/Verlierer
Wechselspiel, etc.)

e Organisation in 4er Teams auf 1 Halbfeld

 Vertiefende Illustration durch Lernplakate /Videos

o Feedbackmdglichkeit fiir passive Schiller (Beobachtungsbhégen)
Bezug: Bildung in der digitalen Welt

o MKR 1.2 (vgl. MK): Medienrecherche zu unterschiedlichen
Turnierformen; Feedbackbdgen; Lern-und Technikkarten

Bezug: Verbraucherbildung

Sportbezogene Handlungskompetenz (VB C Informationsbe-
schaffung und Bewertung)

unterrichtsbegleitend

e Anwendungssicherheit von Koordinations- und Technikaspekten
o Erfillung von Feedbackaufgaben

o Spielubersicht

o Funktionelle Zusammenhénge beschreiben

* Motivation / Anstrengungsbereitschaft

Beobachtungskriterien

o Fachlich korrektes Darstellen & Argumentieren
(auf der Grundlage der Unterrichtszusammenhénge)

» Ausfuhrungsqualitat der jeweils fokussierten Teilaspekte

» Verbesserung individualtaktischen Verhaltens durch Festigung der
Grundschlage und Laufwege in kooperaiven Lernformen




Fachbegriffe

¢ Vorhand-Smash
e Drop

e UK-Clear

o UH-Clear

Punktuell (Kombinierbar mit UV 8+9)

¢ Uberpriifung der Organisation und Durchfiihrung der unterschiedli-
chen Turnierformen

o (Uberpriifung allgemeiner Spielfahigkeit im Badminton: Allgemeine
Technik, Flexibilitdt, Angemessenes Handeln in der Situation, Stel-
lungswechsel, Grundposition, Shakehandgriff etc)

e Beobachtungskriterien

» Allgemeine Spielféhigkeit (Technik, Taktik, Konventionen)




