MINT 4 Kids - Online

Offne die Seite www.scratch.mit.edu, wahle , Entwickeln“ und , Datei”.

Lade die Datei ,Rennstrecke — Vorlage.sb2“ hier hoch.
Jetzt geht’s los!

Aufgabe 1

1. Teste das Programm in dem du auf die griine Flagge drickst.

<2 - Vorlage jpg

2. Ergdnze und erklare die folgenden Blocke.

angeklickt
wiederhole fortlaufend
gehe | speed er-Schritt

»
falls Taste Pfeil nach oben gedrickt? _dann

drehe dich (% um © crad

>
falls Taste Pfeil nach unten gedrickt? _dann

drehe dich (% um 9 Grad

3. Ergdnze und erklare die folgenden Bldcke.

Wenn angeklickt
wiederhole fortaufend
gehe | speed er-Schritt
’falls Taste Pfeil nach oben gedrickt? _dann
drehe dich (% um 9 Grad

|3
falls Taste Pfeil nach unten gedrickt? _dann

drehe dich (% um 9 Grad

[BEE vird Farbe berihrtz 388D

gehe er-Schritt

»>
warte @) sek.
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Aufgabe 2 Gib Gas!

1. Ergdnze und erklare die folgenden Blocke.

Wenn angeklickt
wiederhole fortlaufend

falls Taste w gedrickt? _dann

falls speed < dann

3
warte m Sek.
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2. Flge die folgenden Blocke passend zusammen, um die Geschwindigkeit auch verringern zu kénnen.

Taste q

falls dann

falls dann CD

Aufgabe 3 Rundenzihler

1. Ergdnze und erklare die folgenden Blocke.

angeklickt

gedrickt?

wiederhole fortlaufend Wenn angeklickt

falls wird Farbe berihrt? _dann pralle vom Rand ab

andere runde um o

gehe zu x: @B y: €D

k setze Richtung auf EIl9

warte 0 Sek.

setze speed

setze runde

2. Erganze und erklare die folgenden Blocke.

Wenn angeklickt

auf [
auf [

angeklickt

pralle vom Rand ab

wiederhole fortlaufend

gehe zu x: @B yv: €D

setze Richtung auf @

andere runde

setze speed auf [fi ’

setze runde auf m »

losche m aus Rundenzeiten )

verstecke Liste Rundenze

warte €9 Sek.

<atze Stoppuhr zurick

vfalls wird Farbe

Wenn

angeklickt

wiederhole fortlaufend

falls

runde =a dann

stoppe alles

berihrt? _dann

um @

fiige Stoppuhr zu Run

<etze Stoppuhr zurick

ten

hinzu

Wenn angeklickt

wiederhole fortlaufend
falls runde :E dann

zeige Liste Rund

stoppe alles
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Aufgabe 4 Tankeschon fiirs Mitmachen!

1. Ergdnze und erkldre die folgenden Blocke.

Wenn angeklickt

pralle vom Rand ab

gehe zu x: @B y: €Y
setze Richtung auf @
setze speed auf [fi

setze runde auf m

Wenn angeklickt
losche m aus Rundenzeiten 2
wiederhole fortlaufend

verstecke Liste Rundenzeiten

falls runde =[] oder nicht Tank > & nn
setze Stoppuhr zurick

[ zeige Liste Runden
setze Tank auf 1] . = —

stoppe alles

angeklickt
wiederhole fortlaufend

andere Tank um m
3

warte m/ speed Sek.
: =

2. Klicke auf den Benzinkanister links.

X135 W 113 4

Meue Figur: Q / H'
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3. Ordne die Blocke wie folgt an.

Wenn angeklickt

wiederhole fortlaufend

falls wird Auto berihrt? und Tank < JE] dann

andere Tank um €D

»

gehe zu x: Zufallszahl von mbis @ y: 2Zufallszahl von mbis @

»
wiederhole bis wird Farbe JJ| beriihrt?

gehe zu x: Zufallszahl von bis r#{1) y: <Zufallszahl von bis
=




